Janmnerfariaylan 2026

Liebe Eltern, liebe Kinder, anbei erhalten Sie den Ferienplan fur die Sommerferien 2026.
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Wichtige Informationen fur Sie zusammengefasst: \‘ *

o wir frihstucken jeden Tag um 08:00 Uhr, bring bitte deine Brotbuchse mit

e Mittagessen gibt es um 12:00 Uhr, Abweichungen sind im Ferienplan vermerkt

e die Dauervollmachten fur die Heimgehzeiten haben auch in den Ferien ihre Gultigkeit

e sollte Ihr Kind in den Ferien zu einem anderen Zeitpunkt nach Hause gehen oder abgeholt werden,
informieren Sie uns bitte schriftlich oder per Famly App darutber

e Kinder, die ein Schulerticket besitzen, bringen dieses einfach am Ausflugstag mit,
eine Anmeldung fur die Ausfluge ist nattrlich schon vorher im genannten Zeitraum moglich

» die Ausfluge sind nicht mehr begrenzt, aul3er der Veranstalter bietet nur eine
gewisse Anzahl an Platzen an, dies ist dann im Ferienplan vermerkt

e Wenn du mochtest, kannst du jeden Tag Badesachen, Badelatschen, Handtuch und Sonnencreme
mitbringen. Bei schonem Wetter stellen wir den Rasensprenger an und sorgen fur Abkuhlung
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Woche 1 - Es dreht sich alles um das Element Wasser
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Wasser- 7 _ Schiffshebewerk e
ST Wasserspiele Heute werden wir zu Kino im Hort
experimente _ Unser Highlight der Woche! kleinen Ingenieuren und -
Wir starten spritzig An verschiedenen, Wir fahren gemeinsam zum Landschaftsbauern! Zum gemiitlichen
in die Ferien lustigen Spielstationen || Schiffshebewerk und erleben Im Sandkasten bauen Wochenabschluss
Drinnen erforschen || dreht sich alles rund um eine slgannende Fiihrung. wir unsere ganz eigene | | verwandeln wir den Hort in
wir das nasse den nassen FerienspaB. Danach lassen wir uns die verzweigte einen Kinosaal! Wir machen
Element mit Abkiihlung und Action Lunchpakete bei einer WasserstraBe mit es uns richtig bequem. Es
taszinierenden || SiNd garantiert. Lass dich | gemiltlichen Picknick Pause Kanlen, Stauddmmen _laufen dabei 2 Filme
Wasser- liberraschen. schmecken. USW. gleichzeitig. Ihr konnt vorher
o entscheiden welchen ihr
experimenten. Du brauchst: lieber schauen wollt.
. Beginn: 9:30 Uhr : Beginn: 9:30 Uhr "
Beginn: 10:00 Uhr d - 2 Fahrscheine 8 Natiirlich darf leckeres
- 5 Euro Eintritt Popcorn dabei nicht fehlen!
- Rucksack mit Trinken
%@ - festes Schuhwerk
. Einlass: 9:45 Uhr
Sei bitte spatestens 8:00 Uhr
im Hort

Start: 8:30 Uhr
Luriick: ca. 14:30 Uhr

Die Kinder die im Hort
verbleiben, bekommen auch
ein Lunchpaket als
Mittagessen. Mittag bitte nicht
abbestellen.
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Turnhallentag

Wir starten mit einem | | Ob Hockey, Handball,

Turnhallentag! Hier
konnt ihr euch beim
Toben so richtig
auspowern. lhr
bestimmt was ihr
machen mochtet.

Beginn: 9:30 Uhr

Woche 2 - Sportlich und Clever durch die Woche
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Wunschwettkampf

lhr habt das Sagen beim
Wunschwettkamef.
uBball
oder Zweifelderball, die
Mehrheit entscheidet, was
gespielt wird!

Beginn: 9:30 Uhr
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Schachturnier

Es wird spannend beim
traditionellen
Sommerferien

Schachturnier. Am
Ende gibt es sogar
einen coolen Pokal fiir
das beste Madchen
und den besten Jungen
zu gewinnen!

Spielt eure Starken
aus und setzt euren
Gegner Schach Matt.

Beginn: 9:00 Uhr
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Ausflug ins Schachhaus
Mit Spannung schauen wir uns

das neue Schachhaus vom
Verein der Schachzwerge an.

Du brauchst:

- 2 Fahrscheine
- Rucksack mit Trinken

Start: 8:45 Uhr
Zuriick: 13:00 Uhr
Mittag: 13:00 Uhr
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Spielplatz
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Zum Wochenabschluss
machen wir einen
Spaziergang zum

Spielplatz "Saure Tal".

Rucksacke gepackt
und los geht's.

Beginn: 9:30 Uhr
Luruck: 12:00 Uhr
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Lasertag Parcours

Wir verwandeln den
Hort wieder in einen
Lasertag Parcours.

Diesmal noch groBer,

noch schwieriger und
noch spannender.

Beginn: 9:30 Uhr

Woche 3 - Die Power-V\(oche: Volle Kraft voraus!
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Gladiatoren Duell

Tretet vor, ihr mutigen
Kampferinnen und
Kampfer! Wer schafft
es, die Balance zu
halten und den Gegner
vom Thron zu
schubsen?

Beginn: 9:30 Uhr
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Kickbox Dojo
Max. 20 Kinder

Wir machen einen Ausflug in
ein echtes Kickbox-Dojo! Dort
lernt ihr wie man sich richtig
bewegt, ausweicht und wie
viel Kraft in euch steckt. Ihr
lernt tolle Tritte und Schlage
auf Schlagkissen und erfahrt,
warum beim Kampfsport
Disziplin und Fairness das
Wichtigste sind. Ein Tag voller
Power.

Du brauchst:

- 2 Fahrscheine
- Rucksack mit Trinken
- Sportzeug

Start: 9:00 Uhr
Luriick: 12:30 Uhr
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Wikinger Turnier

Ihr tretet in
verschiedenen
Kraft- und
Geschicklichkeits-
spielen als Team
gegeneinander an.
Packt eure Muckis
aus!

_Lasst euch
uberraschen.

Beginn: 9:30 Uhr

M1/

%:
Glow in the Dark

Die Woche endet mit
einer magischen
Lauberwelt. Heute
verwandeln wir
unseren Hortraum. Wir
schalten das normale
Licht aus und lassen
die Dunkelheit
lebendig werden. Denn
wir malen mit Farben,
die im Dunkeln von
alleine leuchten.

Beginn: 9:30 Uhr



Expedition Hort

Die Abenteuerwoche
startet mit einer
geheimnisvollen

Mission. In
verschiedenen
Teamaufgaben

M

Herausforderungen
lernt ihr euch als

Gruppen kennen und

sammelt die ersten

Abenteuerpunkte.

- Teamaufgaben
« Ratsel und
Herausforderungen
« Bewegungsangebote
* Gruppenbildung

Wasser, Mut & Geschick

Heute dreht sich alles um
Geschicklichkeit,
Teamarbeit und Wasser.
Verschiedene Challenges
sorgen fiir SpaB, Bewegung
und jede Menge
Abenteuerpunkte.

« Wasser-Challenges
« Geschicklichkeits-
aufgaben
« Teamspiele
« Abenteuerpunkte
sammeln

Beginn: 9:30 Uhr

Bring Badesachen &
Badeschuhe mit.

Woche 4 - Abenteuer und Survival
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Waldtag

Frische Waldluft genieBen,
Tierspuren entdecken,
Waldhiitten bauen, Picknick
im freien uvm. erwartet dich
heute. Wir fahren in den Wald
Biederitzer Busch.

Du brauchst:

- 2 Fahrscheine
- Rucksack mit Trinken
- Sonnenschutz

Start: 8:45 Uhr
Zuriick: 14:30 Uhr

Zum Mittag gibt es fiir alle
Kinder Lunchpakete.

Auch fiir alle Kinder die im
Hort verbleiben gibt es ein
Lunchpaket zum Mittag und
ein Survival Angebot im Hort.
Mittagessen bitte nicht
abbestellen.
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Schatzmission

Heute sind Teamgeist,
Kreativitat und Kopfchen
gefragt. Gemeinsam lost ihr
verschiedene Aufgaben und
begebt euch auf eine
spannende Mission.

« Abenteuerstationen
« RatselspaB
« Bewegungsaufgaben
- Uberraschende
Herausforderungen

Beginn: 9:30 Uhr
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Survival Games

Zum Abschluss der Woche
stellt ihr als Teams euer
Konnen ein letztes Mal
unter Beweis. In
verschiedenen Disziplinen
sammelt ihr die letzten
Abenteuerﬂunkte, bevor
die Woche feierlich
beendet wird.

« Team-Challenges
« Geschicklichkeit
« Zusammenarbeit
« Gemeinsamer AbschluB

Beginn: 9:30 Uhr
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2 5 - Im Farbenrausch
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04.08.

Sonnentag
Gute Laune Tag (Gelb)
(Urange) Schnapg dir heute deine
Zieh dir heute etwas Ibe Kleidung!
Oranges an. Wir lassen
gemeinsam echte Auf dem grauen Schulhof

Helium Luftballons in
den Himmel steigen!
An die Ballons hangen
wir Zettel mit unseren
Wiinschen. Ausserdem
kneten und basteln wir

wunderschone,
leuchtend orange

Blumen aus Fimo.

Beginn: 9:30 Uh

malen wir mit Kreide
eine riesige, strahlende
Sonne auf die
Pflastersteine. AuBerdem
basteln wir uns einen
eigenen, coolen
Sonnenhut und bemalen
echte Leinwande mit
Pinseln. Wir machen
sogar ein spannendes
Forscher-Experiment mit
einer echten Sonnenuhr!
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Beginn 9:30 Uhr
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Kunsthof Schonebeck
(grun + weiss)

Max. 27 Kinder

Zieh heute etwas Griines und
WeiBes an!

Wir fahren mit dem Bus + Zug
zum Kunsthof nach Bad
Salzelmen! Dort entdecken wir,
wie das weiBe Salz gewonnen
wird und machen tolle Salz-
Experimente. Es folgen viele
Informationen zum Soleturm.
Zum Abschuss gibt es
Lunchpakete zum Mittag. Ein
tolles Picknick im Griinen.

Du brauchst:

- 9 Euro = Fahrgeld + Eintritt
(Schiilertickets gelten nicht,
Sommerferientickets zahlen)
- Etwas Taschengeld
- Rucksack mit Trinken

Sei bis 9:00 Uhrim Hort ¢
Abfahrt Bus: 9:20 Uhr
Ankunft in SBK: 10:16 Uhr
Luriick: ca. 14:00 Uhr

Mittagessen-bitte-mitit abtestetien.

Auch die Kinder, die im Hort verbleiben,
bekommen ein Lunchpaket zum Mittag.
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Wassersc{lbl?ch)t+Basteln \\ / /,
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Heute ist der Tag fiir deine 07.08.
blaue Kleidung!
) e Alles in Bunt
Abkithlung gibt's mit einer
erfrischenden (bunt)
Wasserschlacht! Bring Zieh dich bunt an.
Wasserpistolen, Es erwarten dich
Wasserbomben, Badesachen kunterbunte

usw. mit.

AuBerdem basteln wir

Experimente, Wettlauf
mit den Farben und
zum Vesper backt ihr

Maritimes. einen bunten
Bring heute ein Glas mit. Streuselkuchen.
Beginn 9:30 Uhr Ihr kinnt ausserdem
-------------- eure eigenen
Um 14:00 Uhr kommt der Fahrzeuge und
Eiswagen. Spielzeug mitbringen.
1 Kugel =1.30¢ Beginn: 9:00 Uhr
Brmg heute Geld fiir Eis
mit.
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Girlande basteln

Zum Wochenbeginn der
letzten Ferienwoche
basteln wir heute eine
wunderschone, bunte
Schultiiten-Girlande,
um uns auf das neue
Schuljahr
einzustimmen.
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Turnhallen Tag

Auf geht's zum groBen
Spieletag in der
Turnhalle mit jede Menge
SpaB. Lasst euch
iiberraschen.

Beginn 9:30 Uhr
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Entspannungstag

Heute wird es gemiitlich!
Beim Entspannungstag in
der Turnhalle tanken wir

Kraft mit
Igelballmassagen und
einer Traumreise.

Beginn: 9:30 Uhr

Heute geht es zu FuB
zum Spielplatz "Saures

Tal'. Beim gemeinsamen

Sé)ielen, konnt ihr auch
ie Einschuler besser
kennenlernen und
vielleicht schon erste
Freundschaften
schlieBen.

Du brauchst:

- Rucksack mit Trinken
- Sonnenschutz und Cap

Woche 6 - Ferienausklang
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Ferien Party

Zum absolut
kronenden Abschluss
der Sommerferien,
schmeiBen wir eine
fetzige Ferien Disco
zum Abklingeln!
Cocktails, Outdoor
spiele und Armbander
herstellen darf
natirlich nicht fehlen.

Beginn: 10 Uhr
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